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Créateur d'objets innovants nés de la passion du Cosmos  
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Erol 
Né en 1953 à St Mandé, vit et travaille à Vendoeuvres, France 

Ingénieur des Arts et Métiers, Erol a imaginé une série de 
ȨƚȽǥȝȵȽȠƩȨҟƩǰҟȨ҃žȝȝȽɛžǰȵҟȨȽȠҟȨžҟǮžǒȵȠǎȨƩҟơƩȨҟȵƩƚǉǰǺǥǺǂǎƩȨҟ
ǰȽǮƪȠǎȟȽƩȨҟъҟƚ҃ƩȨȵҟžɔƩƚҟǥƩȨҟǺȽȵǎǥȨҟǎǰǁǺȠǮžȵǎȟȽƩȨҟȟȽƩҟKȠǺǥҟ
exprime plus justement son univers. Visionnaire et parfois 

activiste, il nous questionne sur notre perception du monde.  
öǺȽȵƩȨҟȨƩȨҟȜȽɔȠƩȨҟơƪƚǥǎǰƩǰȵҟȽǰƩҟȨƩȽǥƩҟƩȵҟǮƮǮƩҟǎơƪƩҟǁǎɚƩҟъҟ
ǮǺǰȵȠƩȠҟƚƩҟȟȽǎҟǁžǎȵҟǥ҃ƩȨȨƩǰƚƩҟơƩȨҟƚǉǺȨƩȨшҟàȽ҃ǎǥҟȨǎǮȝǥǎǁǎƩҟȨƩȨҟ
ȜȽɔȠƩȨҟȝǺȽȠҟǰƩҟǂžȠơƩȠҟȟȽƩҟǥƩȨҟǥǎǂǰƩȨҟǁǺǰơžǮƩǰȵžǥƩȨҟǺȽҟȟȽ҃ǎǥҟ

pousse la précision à l'extrême, comme dans sa 
représentation particulièrem ent réaliste de ses planètes et de 
ǥžҟǥȽǰƩщҟƚ҃ƩȨȵҟȵǺȽǟǺȽȠȨҟȝǺȽȠҟǰǺȽȨҟǮǺǰȵȠƩȠҟǥ҃ƩǮȝȠƩǎǰȵƩҟơȽҟȠƪƩǥ. 

 
The Artist 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Bronze et Marbre de Carrare 

ҟǥžҟơƩǮžǰơƩҟơƩҟǥ҃žȠȵǎȨȵƩҟƩȵҟȨǺȽȨҟȨǺǰҟƚǺǰȵȠǽǥƩщҟbǺǰơƩȠǎƩҟ
Fusions a réalisé les bronzes de Luna by Erol dont chaque 

exemplaire est unique.  

oǥҟȨ҉žǂǎȵҟơ҉ȽǰƩҟȜȽɔȠƩҟơ҉žȠȵҟǺȠǎǂǎǰžǥƩщҟǰȽǮƪȠǺȵƪƩҟσѕϊҟӖҟφҟ
épreuves d'artiste conformément à la législation.  

A partir ơȽҟǮǺȽǥƩҟ҂ǮžȨȵƩȠ҃ҟƚǺǰǁƩƚȵǎǺǰǰƪҟȝžȠҟǥžҟȨǺƚǎƪȵƪҟ
Créaform, les artisans de la fonderie ont utilisé le procédé de 
la cire perdue puis ils ont effectué une patine traditionnelle 

sur le bronze . 

 
COLLECTION ALUNIS  

Luna By Erol   
  

  



 

 

 

COLLECTION ALUNIS  
                      Luna By Erol  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

COLLECTION ALUNIS  
Luna By Erol  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 



 

 

 
COLLECTION ALUNIS  

Luna Light By Erol  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
COLLECTION ALUNIS  

Luna Light By Erol  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


